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1. Introduction  

1.1 Présentation de l’application 
 
Le but recherché est de fournir au Conseil Général de la Martinique, un outil basé sur un 
serveur Web permettant de consulter en temps réel le déplacement de mobiles équipés de GPS 
à travers une adaptation du module cartographique développé pour les applications SIGMA. 
 
Ces mobiles peuvent être de nature variée selon les opérations de la DIE (chantiers mobiles, 
yoles ou suivi de flotte de taxis par exemple).  
 
L’application doit permettre de sélectionner une flotte, des mobiles dans une flotte et disposer 
de fonctionnalités de traces, de simulations…  

 
Il s’agit de la mise en place d’un outil permettant de visualiser une flotte de mobiles sur une 
cartographie accessible à partir d’Internet. 
 

1.2 Présentation des profils utilisateurs et de leu rs droits d'accès 
L’application est protégée par un mot de passe et gère 2 profils utilisateurs : 

�  Les visiteurs, qui ont un accès au suivi des mobiles « non confidentiels » 
�  Les visiteurs avec pouvoir qui ont un accès à tous les mobiles y compris confidentiels 
�  L’ administrateur , qui ajoute/modifie ou supprime des mobiles et les organise en 

flotte.  
Tous les utilisateurs (visiteurs et administrateur) entrent dans l’application par le même point, 
sans identification. 
 
Au lancement de l’application, l’utilisateur est invité à saisir : 

- son identifiant utilisateur 
- son mot de passe.  

 
En fonction de son profil, l’utilisateur aura accès ou non à certaines fonctionnalités de 
l’application : 
 

Profil  
Fonction 

Visiteur Visiteur  
avec pouvoir 

Administrateur 

Consulter les mobiles en temps réels X X X 
Consulter les mobiles confidentiels  X X 
Rejouer une trajectoire  X X X 
Ajouter  / Modifier / Supprimer une flotte   X 
Ajouter  / Modifier / Supprimer un type de mobile   X 
Ajouter  / Modifier / Supprimer un mobile   X 
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2. Le mode « Visiteur » 

2.1 Suivre un mobile en temps réel 
 
Les mobiles sont organisés par flotte : 
 - DDST Véhicules 
 - Suivi des chantiers mobiles 
 - Yoles 
 … 
 
1 – Choisissez la flotte (non protégée) 
�  La liste des mobiles appartenant à cette flotte apparaît 
 
2 – Sélectionner un ou plusieurs mobiles 
 
3 – Valider 
�  La position du mobile s’affiche 
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1 – Choisissez la flotte (protégée) 
�  une zone permettant de saisir le mot de passe apparaît 
 
2 – Saisir le mot de passe  
 
3 – Cliquer sur « Envoyer » 
 

 
4 – Sélectionner un ou plusieurs mobiles 
 
5 – Valider 
�  La position du mobile s’affiche 
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2.2 Rejouer la trajectoire d’un mobile 
 
1 – Choisissez la flotte 
�  La liste des mobiles appartenant à cette flotte apparaît 
 
2 – Sélectionner un ou plusieurs mobiles 
 
3 – Cocher l’option « Rejouer trajectoire (temps différés) » 
 
4 – Indiquer la date ainsi que l’heure de début 
 
5 – Cocher éventuellement l’option « Relier les points de la trajectoire » 
 
6 – Valider 
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2.3 Rechercher la trajectoire d’un mobile 
 
1 – Choisissez la flotte 
�  La liste des mobiles appartenant à cette flotte apparaît 
 
2 – Sélectionner un mobile 
 
3 – Cocher l’option « Rejouer trajectoire (temps différés) » 

4 – Cliquer sur le bouton ‘informations’  
 
�  La liste des 10 dernières trajectoires s’affiche 
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�  La trajectoire du mobile s’affiche 
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2.4 Paramétrer l’affichage des mobiles 
 

Certains paramètres d’affichage peuvent être configurés avec l’outil  
 

 
 
 
Paramètres d’affichage 

- Affichage de l’étiquette des mobiles : par défaut cette option est cochée et permet 
d’afficher en étiquette le nom ou l’immatriculation du mobile défini par 

l’administrateur  
- Affichage de la vitesse dans l’étiquette : cette option permet d’afficher en étiquette la 

vitesse du mobile  
- Taille des mobiles : par défaut a la valeur 16, permet de réduire ou d’augmenter la 

taille du symbole représentant le mobile  taille 16  taille 26 
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Paramètres temps réel 
- Positions de la journée en cours : par défaut l’affichage temps réel affiche les 

positions de la journée en cours 
- Prendre en compte les position d’une ancienneté maximum de : cette option 

exclusive avec la précédente permet de : 
- Griser les mobiles quand la position date de plus de X minutes : si la dernière 

position du mobile date de plus de X minutes, le mobile est considéré comme inactif et 
il devient grisé 

 
Paramètres trajectoire 

- Nouveau déplacement toutes les X secondes : définit le pas d’affichage des 
positions. Plus X est élevé plus le dessin de la trajectoire est lent 

- Chaque déplacement correspond à un incrément de X fois 30 secondes :   
Plus X est grand moins la trajectoire est précise 

 
  X = 10      X = 1 
- Trajectoire illimitée : la trajectoire complète est affichée 
- Trajectoire limitée à X segments : seuls les X derniers segment sont conservés lors du 
dessin de la trajectoire, lorsque le 11ème tronçon se dessine, le 1er s’efface et ainsi de suite 
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3.  Le mode « Administrateur » 

3.1 Ajouter une flotte 
 
1 – Dans le menu, choisir l’option « Flotte / Créer » 
 

 
 
2 – Saisir le libellé  
3 - Saisir éventuellement un mot de passe, s’il s’agit d’une flotte « protégée » 
4 – Cliquer sur « OK » 
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3.2 Modifier une flotte 
 
1 – Sélectionner la flotte dans la liste déroulante 
2 – Cliquer sur « Flotte / Modifier » 
 

 
 
3 –Modifier le libellé  
4 - Modifier éventuellement un mot de passe, s’il s’agit d’une flotte « protégée » 
5 – Cliquer sur « OK » 
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3.3 Supprimer une flotte 
 
1 – Sélectionner la flotte dans la liste déroulante 
2 – Cliquer sur « Flotte / Supprimer» 
 

 
 
3 –Confirmer la suppression 
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3.4 Ajouter un type de mobile 
 
1 – Saisir le libellé du type de mobile 
2 – Cliquer sur « Type de mobile / Créer » 
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3.5 Modifier un type de mobile 
 
1 – Sélectionner le type de mobile 
2 – Saisir le nouveau libellé 
3 - Cliquer sur « Type de mobile / Modifier » 
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3.6 Supprimer un type de mobile 
 
1 – Sélectionner le type de mobile 
2 - Cliquer sur « Type de mobile / Supprimer » 
 

 
 
3 –Confirmer la suppression 
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3.7 Ajouter un mobile 
 
1 – Sélectionner la flotte d’appartenance du mobile 
2 – Saisir le N° identifiant le GPS (N° de téléphone mobile) 
3 – Saisir le libellé du mobile 
4 - Saisir l’étiquette (libellé abrégé qui apparaîtra sur la carte) 
5 – Choisir le type de mobile 
6 - Choisir la couleur (en cliquant sur le carré de couleur un nuancier apparaît) 
7 – Choisir le symbole parmi ceux définis dans la police SIGMA 
8 - Valider 
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3.8 Modifier un mobile 
 
1 – Sélectionner la flotte d’appartenance du mobile 
2 – Sélectionner le mobile 
 
�  Les informations du mobile se charge 
 

 
 
3 – Effectuer les modifications 
4 – Cliquer sur « Modifier » 
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3.9 Supprimer un mobile 
 
1 – Sélectionner la flotte d’appartenance du mobile 
2 – Sélectionner le mobile 
 
�  Les informations du mobile se charge 
 
3 – Cliquer sur « Supprimer » 
 

 
 
4 –Confirmer la suppression 
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