
Il s'agit d'une maquette numérique en 3D issue des données de référence de SIGMA (Bd ortho, Bd topo) a ccessible sur www.cg972.fr et 
www.sigma972.org . Elle consiste en une modélisation fine et réalist e de tout le territoire de la Martinique permettant  notamment :  

des déplacements interactifs et fluides dans les tr ois directions modélisation d'objets en 3D sur le te rritoire. 

 
 

Exemples d’ applications de la maquette  en 3D de la  Martinique :  

1.  Navigation sur la Martinique avec recherche de toponym es  
 
Survol de la Martinique avec la mise en évidence du relief et la visualisation de différents types 
d’informations tels que les cours d’eaux, les routes, le bâti, les limites de communes,... 

3. Visualisation des sentiers de randonnées avec affichage d e certains points de vue  

4. Suivi en temps réel de mobiles par GPS : Application au TOUR DES YOLES RONDES de la Martinique  

· Mais aussi…. suivi en temps réel du tour des yoles en 2D —> 

Visualisation et téléchargement de « fiches sentiers » informant précisément sur la randonnée 

Simulation du parcours de la randonnée en 
3D avec visualisation de chaque point de vue 

 
      

 

Le Conseil Général (DGA2/DIE) a mis en place une maquette numérique en 3 dimensions (3D) de la Martinique, un produit de SIGMA, le Système 
d’Information Géographique de la Martinique. Cette maquette consiste en une modélisation fine et réaliste en 3D de tout le territoire de la Martinique, permettant notamment :
•  des déplacements interactifs et fluides dans les trois directions (survol de la Martinique, simulations d’itinéraires, ...),
•  la modélisation d’objets en 3D sur le territoire (implantation de projets, …).

Il s’agit d’un outil d’aide à la décision et de communication : en modélisant l’espace réel à partir des données géographiques précises (relief et photos aériennes),  

 la maquette numérique 3D est élaborée pour une meilleure 
compréhension de l’espace à grande échelle, de notre environnement 
et de ses évolutions. La maquette est sans limitation de taille et permet 
la visualisation en 3D interactive et dynamique d’un quartier de ville à la 
Martinique dans sa totalité. Elle constitue une représentation réelle du 
terrain naturel modélisé à partir de référentiels précis ; elle est évolutive 
et les fonctionnalités d’enrichissement sont étendues : insertion de projets, 
insertion d’informations de diverses natures (photos, textes, cadastre 
numérisé, PLU, etc), …


